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oo [‘avenir en jeu @

Nous souhaitons nous adresser a la génération «Z »
Ce sont des collégiens, lycéens, étudiants, chercheurs
d’emploi et jeunes ayant quitté le systéme scolaire.

LA GRANDE
INVAZION

La génération «Z», née entre 1995 et 2012, est constituée
de 12 millions de personnes. Notre coeur de cible au
sein de cette génération, ce sont les 15-20 ans, qui
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oo Un jeu d'avenir

Pour chaque métier, une description
de sa réalité quotidienne, des
savoir-faire et savoir-étre qu’il
exige, des témoignages, des
minis-jeux, des mises en situation
et des contenus multi-médias.

A chaque étape, la possibilité
de rédiger et d’enrichir un CV
inédit, sésame pour la mise en

Communication par |'objet, apparition
surl’annuaire réseau des partenaires
(propositions ciblées d'immersions
de durées variables au sein de votre
entreprise ), jeux de marques : vous
choisissez de proposer votre marque,
slogan, logo a la créativité des

joueurs, vous accédez alors a une base

Seront proposés aux joueurs des documents
multi-médias enrichis et intéractifs (Vidéos,
Pdf, fichiers audios, liens vers site internet,
carte de visite de I’entreprise, questionnaires

tactiles et imagés...) .

Nous serons a méme de personnaliser votre

image par votre présence a I"intérieur du jeu,
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de la découverte des métiers des jeunes, perdus dans un systéme inadapté, qui ne répond pas aux connecteront les joueurs entre et c est avec VOUS ! :m

aspirations et aux contraintes actuelles. Parce qu'il est difficile de faire
un choix d’avenir, sans avoir pu se découvrir soi-méme. Parce que chacun
devrait pouvoir trouver sa place dans cette société. Parce qu'il est difficile
de faire un choix d'orientation sans avoir pu découvrir un éventail large
de métiers.
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I’aventure en ligne et le monde réel
professionnel.
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oo Nos futurs enjeux

Votre entreprise dans ce Serious Game ? Il vous appartient de jouer le jeu avec nous, avec eux. . p
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Ce jeu de plateau grandeur nature sur le théeme des métiers, a su répondre

de maniére efficace a cette problématique. Cependant, son caractére 0
géographique et ponctuel nous améne a dématérialiser notre concept -
pour I'offrir au plus grand nombre, en tout lieu... Numérique et connecté !

Par Cours & Par Thémes

C’est une occasion inédite de créer un véritable lien entre les «Z» et votre entreprise.En
perspective sérieuse, une adéquation entre vos besoins et les attentes d'une génération en
pleine construction.
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Nous vous proposons un partenariat basé sur votre expertise des métiers inhérents a votre
secteur d'activité et le développement de notre interface de jeu. En collaboration directe avec
vous, nous construirons l'univers de vos métiers pour communiquer fidélement vos valeurs
et vos savoirs-faire a cette audience en devenir.

www.parcoursetparthemes.com

parcoursetparthemes@gmail.com



http://zevillage.net/wp-content/uploads/2015/01/lagrandeinvazionbnpptbp.pdf
http://www.parcoursetparthemes.com/
https://youtu.be/wns9IWoF59U
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